CRONACHE DI UN ESILIATO

VARECK
BROKHAR

Il figlio delle

Zanne di Cenere

Una madre perduta.
Due anime incomplete.
Un pozzo che conosce

le voci dei morti.

IL PASSATO DI VARECK - CONVOCATORE SINTETISTA

Illustrazioni originali del personaggio
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Lalegge del sangue

PRIMA DELLA NASCITA

Fra le foreste e le gole pietrose del confine vivevano le Zanne di Cenere, una tribu orchesca che
aveva fatto della purezza del sangue una legge pit1 antica delle proprie armi. Altre tribti

vedevano nei mezzorchi un ponte fra due popoli, guerrieri capaci di unire la tenacia degli orchi
all'ingegno degli uomini. Per le Zanne di Cenere, invece, mescolare quei due mondi significava

indebolirli entrambi.

Kalyndra apparteneva a quella tribu. Era un'orca temprata dalla caccia, rispettata per la sua
fermezza e per i servizi resi al vecchio capo Dhorag. Durante una ricognizione lontano dagli
accampamenti incontrd un viandante umano ferito, inseguito da predoni delle terre di
confine. Avrebbe dovuto abbandonarlo. Scelse di aiutarlo. I loro incontri, dapprima furtivi e
prudenti, divennero un legame che nessuno dei due aveva cercato e a cui nessuno dei due

seppe rinunciare.

Quando i sospetti della tribts si fecero troppo concreti, alcuni guerrieri giurarono di uccidere
l'uomo se fosse rimasto. Kalyndra lo costrinse a fuggire per salvarlo, senza sapere ancora di
portare in grembo suo figlio. Di lui non giunse pit notizia. Non ¢ certo se seppe mai che da

quell'amore sarebbe nato Vareck.
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Gli anni rubati

DALLA NASCITA AGLI UNDICI ANNI

Vareck nacque con il sangue di due popoli, ma senza un
posto in nessuno dei due. Le Zanne di Cenere videro in
quel bambino non una promessa, bensi la prova vivente
della colpa di Kalyndra. Gli negarono l'appartenenza che
concedevano perfino ai cuccioli pitt deboli; per anni fu il
bersaglio di insulti, sfide crudeli e silenzi piti pesanti delle
percosse.

Il capo Dhorag gli permise comunque di restare. Doveva a
Kalyndra la vita, e il debito di un capo, finché viveva,
valeva pili dei mormorii della tribti. Ma quella protezione
non rese Vareck uguale agli altri: meno robusto dei ragazzi
orchi, incapace di competere con loro nella forza, imparo
presto a osservare, a ricordare e a trovare una via d'uscita la
dove gli altri cercavano uno scontro.

Kalyndra fu la sua unica certezza. Gli insegno a non
chinare il capo davanti alla vergogna che gli altri volevano
imporgli. Quando Vareck chiedeva perché fosse diverso,
lei rispondeva che il sangue non misura il valore di una
vita. Era una lezione che avrebbe ricordato anche quando
non sarebbe rimasto piti nessuno a ripetergliela.
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Il marchio dell’esilio

UNDICI ANNI

La morte di Dhorag spezzo l'unico patto che teneva Vareck
nel villaggio. Il nuovo capo, Varkhul, era un guerriero
inflessibile, deciso a riportare le Zanne di Cenere a una
disciplina che chiamava incontaminata. Il destino del
mezzorco fu stabilito senza processo e senza possibilita di
difesa: sarebbe stato marchiato ed esiliato.

La cerimonia si tenne davanti alla tribu riunita. Vareck
ricorda il cerchio dei guerrieri, il bagliore del ferro rituale e
la mano di sua madre stretta intorno al suo polso. Ricorda
soprattutto l'istante in cui Kalyndra si frappose fra lui e
coloro che erano stati incaricati di marchiarlo. Non
supplico. Si ribello.

La sua resistenza duro poco. Fu abbattuta sotto gli occhi di
Vareck, e nessuno intervenne. Poi il marchio venne
impresso sulla carne del ragazzo: una bruciatura crudele
che dal lato sinistro del collo si diramava sulla spalla e sul
petto, lasciando fra le cicatrici sottili venature lucenti,
simili ad argento intrappolato nella pelle. Non era soltanto
un segno di condanna. Era il modo in cui la tribt voleva
renderlo riconoscibile ovunque andasse.

Lo cacciarono senza un riparo e senza la forza necessaria a
vivere da solo nella foresta. Per due giorni vago fra rami
bagnati, fame e paura, cercando inutilmente selvaggina,
bacche e un sentiero che non sembrasse riportarlo al luogo
in cui sua madre era morta. Il terzo giorno le gambe
cedettero.
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L.'uomo della torre

DAGLI UNDICI ANNI IN POI

A trovarlo fu Saevel Laelithar, un incantatore che viveva in una vecchia torre dimenticata fra
gli alberi. Non domando al ragazzo a quale tribti appartenesse. Vide un bambino sfinito, lo
porto con sé e gli diede acqua, cibo e un letto asciutto. Quando Vareck fu abbastanza forte da

camminare, Saevel gli propose di restare come aiutante.
g

All'inizio erano piccoli incarichi: pulire gli strumenti, riordinare pergamene, alimentare i
bracieri, trascrivere osservazioni e recuperare gli ingredienti per gli esperimenti. La torre, con i
suoi corridoi freddi e le stanze stipate di libri, divenne lentamente una casa. Saevel non fu un
uomo espansivo, ma non trattd mai Vareck come un essere inferiore. Gli insegno a leggere

formule, a dubitare delle risposte troppo facili e a rispettare cid che ancora non comprendeva.

Il ragazzo si accosto cosi alla magia arcana. Per la prima volta scopri un potere che non chiedeva
braccia possenti né la benedizione di una stirpe: domandava volonta, studio e una mente
capace di immaginare I'impossibile. Ma, dietro quella curiosita, Vareck custodiva un desiderio

segreto: trovare un modo per rivedere sua madre.
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Cio che resta dei morti

GLI ANNI DELL'APPRENDISTATO

A notte fonda, quando Saevel dormiva, Vareck consultava di nascosto i testi che parlavano
della morte, delle anime e dei confini che nessuno dovrebbe attraversare con leggerezza. Non
cercava ricchezza né dominio sui defunti. Voleva soltanto riportare Kalyndra a casa, anche per

un solo istante, anche per un'ultima parola.

Quando Saevel lo scopri, Vareck si preparo a essere scacciato ancora una volta. Il mago, invece,
ascolto. Non nego il dolore del ragazzo, né finse che fosse possibile cancellarlo con una lezione.
Gli spiego pero che costringere i morti a rispondere ai vivi non significa restituire cio che ¢
stato perduto, e che il desiderio di salvare una persona puo diventare la catena con cui

imprigionarne il ricordo.

Fu Saevel ad aprirgli un'altra strada: lo studio delle evocazioni, dei varchi e delle creature che
dimorano oltre il mondo materiale. Vareck inizio a interrogarsi su cio che esisteva dall'altra
parte dei piani, sulle volonta che potevano incontrarsi attraverso una chiamata e sui legami che
la magia non riusciva ancora a spiegare. Non aveva dimenticato sua madre. Stava imparando a

cercarla senza violarne la morte.
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Klyndra, I'alcra meta

IL PRIMO LEGAME

Dopo anni di studio e tentativi, Vareck riusci a richiamare una
presenza da un altro piano. Non accadde come nei testi.
Nessuna creatura si fermo obbediente al suo fianco. Nel
momento in cui i due esseri si riconobbero, la separazione fra
evocatore ed evocato sembro diventare una distanza priva di
senso. La creatura si fuse con lui, e Vareck senti per la prima
volta una forza che il suo corpo non aveva mai posseduto.

Chiamo quell'essere Klyndra, scegliendo quel nome in onore
di sua madre Kalyndra. Non sa che cosa fosse prima della
convocazione, né perché abbia risposto in quel modo. A volte
gli sembra di percepire, oltre al proprio dolore, un'assenza
altrettanto profonda: forse un figlio perduto, forse una parte
strappata alla sua essenza, forse qualcosa per cui non esistono
parole mortali. Non ha prove di nessuna di queste intuizioni.
Sa soltanto che, quando sono uniti, nessuno dei due sembra
intero senza l'altro.

La fusione assume la forma che Vareck riesce a darle, e il
ragazzo scelse istintivamente I'immagine di Kalyndra. Non
una resurrezione e neppure una copia perfetta, ma la figura
possente di un'orca: un corpo femminile che per lui significa
riparo, fermezza, protezione. Una figura che puo nascondersi
sotto un mantello color vino, guanti scuri e una maschera di
legno consunto, lasciando intravedere appena cio che si cela
sotto.

Quando indossa quell'aspetto, Vareck non diventa sua madre.
Resta se stesso, un giovane mezzorco di sedici anni che cerca il
proprio posto. Eppure, per un breve momento, ha la
sensazione di non essere pit solo.
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Il pozzo delle voci

SEDICI ANNI - L'INIZIO DEL VIAGGIO

A sedici anni, Vareck aveva ormai trascorso nella torre quasi tutta I'adolescenza. Una mattina Saevel
parti per un villaggio distante pochi giorni di cammino, richiamato da notizie inquietanti: persone
che si ammalavano senza motivo, case che si svuotavano e una paura che sembrava crescere insieme al

silenzio. Disse che sarebbe tornato presto. Passarono le settimane.

Quando infine varco la soglia della torre, Saevel era irriconoscibile. Aveva la febbre, il respiro
spezzato e negli occhi la stanchezza di chi ha visto qualcosa che non sa nominare. Parlo di una
possibile maledizione arcana che stava consumando gli abitanti. Non era riuscito a risalirne
all'origine, e qualunque cosa avesse trovato aveva colpito anche lui. Dopo pochi giorni, il mago

comprese che non gli restava molto tempo.

Sapeva che Vareck avrebbe cercato delle risposte. Non gli ordino di rinunciare al viaggio. Gli chiese
soltanto di ricordare un avvertimento preciso: nel villaggio c'¢ un vecchio pozzo di pietra scura, al
centro di un piccolo cortile interno fra case ormai abbandonate. Da quella bocca immobile si odono

delle voci. Sembrano chiamare chi passa, conoscerne i desideri e convincerlo ad avvicinarsi.

«Non avvicinarti al pozzo», sussurrd Saevel. «Non gettarvi dentro neppure una pietra. E
soprattutto, qualunque voce tu senta, non sporgerti mai a guardare». Erano le ultime istruzioni che

riusci a consegnargli prima di morire.

Vareck seppelli il suo maestro e rimase solo nella torre che li aveva accolti entrambi. Aveva gia
perduto una madre; ora aveva perduto anche I'uomo che gli aveva insegnato a vivere dopo di lei.
Quando infine raccolse il mantello e I'ascia, non sapeva che cosa avrebbe trovato nel villaggio. Sapeva
soltanto che sarebbe partito. E che, se fra quelle case avesse udito una voce simile a quella di

Kalyndra, ricordare le parole di Saevel sarebbe stata la prova piu difficile della sua vita.

IL POZZO DALLE VOCI
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Due volti, un solo destino

Vareck e Klyndra: immagini e punti fermi per il gioco

VARECK - FORMA ORIGINALE KLYNDRA - FUSIONE

A sedici anni, Vareck porta sul lato sinistro del collo, della spalla e del petto un marchio d'esilio
dalle venature argentate. La sua forma fusa ¢ femminile e ricorda Kalyndra, ma Klyndra,

chiamata cosi in suo onore, non ¢ sua madre: la natura di quell'essere e del loro legame resta
ignota.

MISTERI ANCORA APERTI

* La sorte del padre umano ¢ sconosciuta: potrebbe non aver mai saputo della nascita di Vareck.
* La vera natura di Klyndra e la perdita che forse 'ha condotta a Vareck non sono state rivelate.
* La causa del male che ha ucciso Saevel e la natura delle voci del pozzo restano misteriose.

* L'origine delle venature argentate nel marchio dell'esilio puo avere un significato da scoprire.
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